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ESCANER                                                                                                                         Es el dispositivo de captura de imágenes más tradicional, se encarga de convertir una fotografía de un papel, imagen de revista o libro a información que puede manejar un ordenador.



DISPOSITIVO DE CAPTURA DE IMÁGENES


CÁMARAS DIGITALES                                                                                        Estos son dispositivos muy versátiles y de alta calidad ya que capturan la “imagen real” sin tener que pasar por películas procesos químicos y escaneados los cuales van introduciendo errores e impurezas.  





CÁMARAS DE VÍDEO                                                                                           Permiten la captura de horas de movimiento de forma digital que luego puedan trasmitir a un ordenador para su posterior utilización en este medio. La tecnología de una cámara de video es similar a una cámara de fotos digitales. 


WEBCAMS                                                                                                            Son dispositivos de captura digital de video de gama baja que suelen estar destinados a las videoconferencias de internet.



VECTORIALES


Graficos que estan formados a base de curvas ,elementos matematicos y funciones lineales.


CARACTERISTICAS
*Se crean en programa de diseño corel draw e ilustrator.
*La imágen puede ampliarse sin sufrir pixelado.
*Ocupan menos espacio.
*Logotipo,dibujo,iconos, rotulos


MAPA DE BITS 


Formados por unos puntos de pixeles cada uno de ellos es un color,no es de buena calidad cuando se amplia.


CARACTRISTICAS
*Presenta mayor gama de colores
*Genera mas espacio en la memoria que los vectoriales. 
*Desventaja al ampliarse se pixela.
*Formato JPG,RAW,GIF etc.
















IMAGENES ANÁLOGAS



Esta representación de imágenes es tangible,y se ha tomado del referente real.



EJEMPLO
 1. La fotografia
 2. La pintura




TONO CONTINUO







EJEMPLO
1.fotografias en         blanco
2.Negro o color






IMAGENES DIGITALES



Una imágen digital es una serie de numeros binarios,obtenidos unsando maqinas digitales


EJEMPLO
1.Cámara digital.



Imagen en la que el color se produce en cualquier punto como un tono único.





























